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Generation Corona? Was Kinder und Jugendliche
jetzt brauchen, um esund aufwachsen zu kdnnen
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CORONA: SCHULKINDER WERDEN UNGLUCKLICH

MEHR ALS DIE HALFTE VERLIERT AN LEBENSZUFRIEDENHEIT
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KINDER- UND JUGENDREPORT 2021

MIT DER UNIVERSITAT BIELEFELD

CORONA:

ALARMIERENDE FOLGEN FUR KINDER UND JUGENDLICHE
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KINDER- UND JUGENDREPORT 2021

MIT DER UNIVERSITAT BIELEFELD

CORONA-PANDEMIE:

KRANKENHAUSAUFENTHALTE
AUFGRUND VON DEPRESSIONEN
BEI BERLINER KINDERN FAST VERDOPPELT
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CORONA-DELLE

WENIGER BRANDENBURGER KINDER
IM KRANKENHAUS BEHANDELT
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STUDIE ZUR MEDIENSUCHT

GEMEINSAM MIT DEM UNIVERSITATSKLINIK HAMBURG-EPPENDORF
MEHRFACHE BEFRAGUNG VON 1200 FAMILIEN

Nutzungsmuster digitaler Spiele vor und unter der Pandemie

Pravalenzen der Nutzungsmuster nach IC0-11: Erhebungen September 2019 und Mai 2021

e S
i
" -E_Ii B
150% 2% A o4
10% 9,2%
. e
kaine ndi‘ uu:oguimaaiun vrauffallige Nutzung fekante Nutzung pathologische Nutzung
ng

Gaming 2018 [0 Gaming 2021

Nutzungsmuster sozialer Medien vor und unter der Pandemie

Préavalenzen der Nutzungsmuster nach ICD-11; Ethebungen September 2019 und Mai 2021
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